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1. 円周率再現 

A) 競技の概要 
 円周率 100 桁又は 1000桁を方眼紙に書き留める時間を競います。 
 アラビア数字で書き留めてください。速記法による記述や漢字は許容されていません。 
 一桁でも間違えた場合はDNFとします。 
 採点時は「Good faith ルール」を適用します。採点者は善意を前提に正誤判断をします。

迷った場合は実行委員に判断を委ねます。 
B) 手書き判定例 

 
C) 修正例 

 修正されたことが分かれば良いです 

 
 入れ替えの記号を使用することができます。意図があとから分かる記載になっているので

あれば、行全体、行をまたぐブロック（例：201～300 桁目）の入れ替えもできます。 

 
 挿入の記号を使用することができます。ただし答え合わせのために、行の先頭は正しい数



が来るようにしてください。 

 
D) その他 

 筆記用具はボールペン/万年筆/シャープペンシル/鉛筆。 
 競技者はスタックタイマーかストップウォッチのどちらかを選べます。スタックタイマー

は 10 分を超えるタイムは計測できません（スタックタイマーを選択して 10 分を超えてし
まった場合は DNF） 

 方眼紙は運営事務局が準備します。方眼紙のブランド：オキナ 方眼紙 プロジェクトペー
パー A3 10mm 方眼罫 50 枚 PPA30S 

 方眼紙は縦置き（縦 40x 横 25)または横置き（縦 25x 横 40）で左から右に向かって記載し
てください。採点の効率化のため、縦書きの場合は一行 40 桁、横書きの場合は一行 25 桁
で改行してください。 

 方眼紙に目印となる線やマークを記載しても構いませんが、目印のための数字は記載して
はしてはいけません（回答の数と見分けがつかなくなるため） 

 採点時に使用する参考資料（横置き、縦置き）をご覧いただき、参考資料の配置の通りご
回答ください。 

 
  

https://www.amazon.co.jp/%E3%82%AA%E3%82%AD%E3%83%8A-%E3%83%97%E3%83%AD%E3%82%B8%E3%82%A7%E3%82%AF%E3%83%88%E3%83%9A%E3%83%BC%E3%83%91%E3%83%BC-10%E3%83%9F%E3%83%AA%E6%96%B9%E7%9C%BC-50%E6%9E%9A-PPA30S/dp/B004NR3EOA?__mk_ja_JP=%E3%82%AB%E3%82%BF%E3%82%AB%E3%83%8A&crid=GC4DTQBY42C9&dib=eyJ2IjoiMSJ9.DAc6dp2Gv-F4Ai3964b3IbJlJU022tYGmzxQ2qdRPVah5iQNerhGW2trGVImkIkwOOqZyhoVS08jFh6tFldpqrFPRwK3WdUjC2YZ-YrewR1PsIfiVe24spIGOr4aJqNWP135Ien5WfL-jQ7AAJQ2SvYb2jba1-wKqWOYJP0Ge703mkJaBnWD2clMGTZGTzgiEg92N5Am8uHktevTkv-HBaIKYzf-ZLk5v6GTAQFpgi-DCA1i196JyYHmW0Yqukwg1UoYJDNT3KmLZyIJdFffqd6nLuYA9-vHlCawqR0oAzw.2PwteGPm6LB4O4OMRaKu6CYZe-4R5d2pVpgqxsVD_p0&dib_tag=se&keywords=%E6%96%B9%E7%9C%BC%E7%B4%99&qid=1720690082&sprefix=%E6%96%B9%E7%9C%BC%E7%B4%99%2Caps%2C227&sr=8-5&th=1&linkCode=sl1&tag=adidome-22&linkId=d03d9faab3771fe78cee697b88d6e0bf&language=ja_JP&ref_=as_li_ss_tl
https://www.amazon.co.jp/%E3%82%AA%E3%82%AD%E3%83%8A-%E3%83%97%E3%83%AD%E3%82%B8%E3%82%A7%E3%82%AF%E3%83%88%E3%83%9A%E3%83%BC%E3%83%91%E3%83%BC-10%E3%83%9F%E3%83%AA%E6%96%B9%E7%9C%BC-50%E6%9E%9A-PPA30S/dp/B004NR3EOA?__mk_ja_JP=%E3%82%AB%E3%82%BF%E3%82%AB%E3%83%8A&crid=GC4DTQBY42C9&dib=eyJ2IjoiMSJ9.DAc6dp2Gv-F4Ai3964b3IbJlJU022tYGmzxQ2qdRPVah5iQNerhGW2trGVImkIkwOOqZyhoVS08jFh6tFldpqrFPRwK3WdUjC2YZ-YrewR1PsIfiVe24spIGOr4aJqNWP135Ien5WfL-jQ7AAJQ2SvYb2jba1-wKqWOYJP0Ge703mkJaBnWD2clMGTZGTzgiEg92N5Am8uHktevTkv-HBaIKYzf-ZLk5v6GTAQFpgi-DCA1i196JyYHmW0Yqukwg1UoYJDNT3KmLZyIJdFffqd6nLuYA9-vHlCawqR0oAzw.2PwteGPm6LB4O4OMRaKu6CYZe-4R5d2pVpgqxsVD_p0&dib_tag=se&keywords=%E6%96%B9%E7%9C%BC%E7%B4%99&qid=1720690082&sprefix=%E6%96%B9%E7%9C%BC%E7%B4%99%2Caps%2C227&sr=8-5&th=1&linkCode=sl1&tag=adidome-22&linkId=d03d9faab3771fe78cee697b88d6e0bf&language=ja_JP&ref_=as_li_ss_tl
chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https:/kurukurukai.com/wp-content/uploads/2024/08/28cfe6ac42c3b665a2d2c8d987c2c10f.pdf


 
2. 円周率桁当て競技 

A) 競技の概要 
 円周率の小数点以下 1～1000 桁の任意の桁に対応する数を当てる競技です 
 SpeedPi の「SpeedPi Random」がそれに対応します（以下の例では円周率小数点以下第 274

桁が「3」、第 330 桁が「0」、、、ということを示しています） 

 
 競技会では PC を使わずに、5 つの桁（1～996 の任意の数）が記載された紙に回答してい

ただきます。以下の答案用紙のサンプルをご覧ください。採点は競技者の相互で行います。 
 回答は 5桁記載してください（例：201 桁→44288、801 桁→50244） 

 

  



 
3. 曜日計算 

A) 競技の概要 
 スピードカレンダー(https://speed-calendar.com/print/)のサイトにて生成される問題用

紙（5 問、紙）でタイムを競います。 
 3 回計測し平均で順位を決めます。不正解が一問でもあると、その試技のタイムは 300.00

秒となります。 
 制限時間は一試技あたり 3 分です。 

 

 


